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Regras Gerais

Modo de Jogo: Draft de Torneio.

Mapa: Summoner 's Rift.

Pause: Permitido. 10 MINUTOS por equipe na partida.
Restricdo de Elo: FREE ELO.

1.1.  Termo de Concordancia

Os jogadores, comisséo técnica e organizagao participante do torneio
JUPITERKING - ARMAGEDON - Modalidade League of Legends estéo
de acordo com as regras descritas neste documento, a partir do
momento da finalizacdo da inscricdo, esta ciente que quaisquer
objecao/des contra qualquer item contextualizado neste documento
sera desconsiderado.

1.2 Alteracao das Regras

A organizagao do torneio JUPITERKING - ARMAGEDON se reserva o
direito de alterar/remover as regras, sem aviso prévio, em caso de
emergéncias ou situagdo perante a ressalva que possa atrapalhar o
bom senso do campeonato, mudangas serdo sempre discutidas pelo
grupo de moderadores, situacdes extraordinarias podem somente ser
ouvidas pelo capitdo das equipes, se houver voto aberto dos
moderadores.

1.3 Moderagédo do Campeonato

Os Moderadores do Campeonato serdo o0s responsaveis pelo
entendimento e aplicagdo das regras. No caso de eventuais erros de
aplicagdo das regras por erros humanos (moderadores), o grupo de
moderadores do campeonato reserva ao direito de corrigir, sendo
aplicando punicdo ou revertendo resultado, mesmo apds a data da
ocorréncia, mantendo a integridade da competicdo e de todos os
participantes.

14 Comunicagao com a Administracdo do Campeonato

Os Moderadores podem ser contactados diretamente pelos capitaes
inscritos:
Discord:

Brubs#3150 Lira#9913 Alzaz#4741 Flah Mello#9274



1.5 Servidor do Campeonato

O servidor oficial para disputa de todas as partidas do campeonato
JUPITERKING - Modalidade League of Legends sera o BR no PC,
onde todos os jogadores participantes devem estar no discord do
torneio https://discord.gg/whzZxndUhj em chamada com a equipe. Os
administradores do torneio tem acesso as salas durante a partida.

Nenhum outro canal de discord é valido, caso a nao utilizagao do canal
durante as partidas estara sujeita a desclassificagao direta.

1.6 Termo de Direito de Imagem

Ao se inscrever para o Campeonato Armagedon Jupiterking PRO
E-Sports — Modalidade League of Legends, todas as equipes declaram
expressamente que permitem e concedem a JUPITERKING, ou
aqueles com sua autoridade, o direito mundial e a licenga irrevogavel,
irretratavel e perpétua para captacao, edigao, fixacdo, gravacao e uso
de sua marca, imagem e nome empresarial, para ser utilizada em
quaisquer meios de comunicagao da JUPITERKING.

Os direitos ora licenciados e cedidos abrangem as imagens obtidas
(quando e se ocorrer) nos dias da Armagedon Jupiterking PRO
E-Sports — Modalidade League of Legends, além daquelas enviadas
pelas equipes para o campeonato, por qualquer meio de comunicagao,
que contenham a expressao “material autorizado para uso”.

Ao enviar e autorizar o uso de imagens pela JUPITERKING, as equipes
se tornam as responsaveis por assegurar que possui a licenga de uso e
cesséao, ora compreendidos neste Termo.

As equipes reconhecem que os direitos repassados poderdo ser
cedidos, explorados comercial ou institucionalmente a qualquer tempo,
em carater gratuito, sem que lhe caiba qualquer forma de indenizagao,
desde que relacionados ao objeto do presente Termo.

1.7 Configuracao da Conta no Discord

Utilizamos o cadastro da conta no discord através do OriannaBot
(https://orianna.molenzwiebel.xyz). Faz o vinculo da sua conta no lol
com seu discord participante do torneio. Para poder participar do
campeonato sua conta do discord tem que estar vinculada.



https://discord.gg/whzZxndUhj
https://orianna.molenzwiebel.xyz

Para fazer isso pode acessar nosso canal de texto “s | usar-comando”

em (hitps://discord.ga/muy6MgfB). Passo a passo da configuracédo da

conta:

1. Para que vocé possa acessar o resto do servidor, precisamos
confirmar o seu elo. A @Orianna Bot deve ter te enviado uma
DM no momento em que vocé entrou. Siga os passos para linkar
sua conta do LoL ao bot e receber seus cargos.

2. Caso nao tenha recebido a DM da Orianna, digite

no canal #%* | usar-comando. Ela te instruira.

3. Caso ja tenha configurado sua conta, mas ndo tenha recebido
0S cargos, siga os passos abaixo:

a. 1. Confira se "Hide Ranked Tier" (Ocultar camada
classificada) esta DESMARCADO e pelo menos uma das
suas contas estd marcada como "Primary" no painel da
Orianna.

b. Digite @Orianna bot refresh no #* | usar-comando para
atualizar seus cargos

4. Caso mesmo assim nao consequir vincular, contacte a

ministr. rvidor.

1.8 Regras Complementares ou Situacionais

Todas duvidas, se ainda assim existirem, sobre o suporte ao evento,
antes, durante e apds o0 mesmo, deverao ser enviadas aos
administradores ou para aqueles que estiverem no canal de suporte
referente ao evento em questdo no Discord ou e-mail

(contato@jupiterking.com).

A verificagdo do seu time e do time adversario é de responsabilidade de
cada jogador. Caso repassado para Staff da organizagdo ou notado
pela mesma irregularidade o time inteiro é eliminado do torneio.

As regras estao sujeitas a sofrerem atualizagbes e adaptagdes, portanto
fiquem atento as mesmas. E sua responsabilidade estar ciente de
possiveis atualizagdes.

Casos nao previstos nas regras estdao sujeitos ao julgamento da
administracdo e coordenagdo do campeonato. Todas as decisdes sao
tomadas em cima da légica, bom senso, da competitividade e
neutralidade profissional sobre os times e jogadores presentes no
momento.


https://discord.gg/muy6MqfB
mailto:contato@jupiterking.com

2. Elegibilidade

A idade minima para a participagao no torneio é de 14 anos. Os
participantes precisam ter a idade minima para participacdo antes do
inicio do respectivo torneio em que irdo participar.

Todos os JOGADORES devem cumprir os seguintes requisitos:
a) Ter uma conexao estavel de Internet
b) Ter uma conta no discord valida (Somente sua)
c) Ter uma conta do jogo League of Legends valida.
d) Cadastro no site

https://jupiterking.com.br/cadastre-se-gratuitamente/

- Se qualquer participante tiver registrado duas ou mais contas em
seu nome, sejam elas de Discord, League of Legends, esse
jogador e todo seu time serao imediatamente desclassificados.

- Os jogadores que nao cumprirem suas responsabilidades estédo
sujeitos a sangodes e penalidades

- Os jogadores que forem banidos durante a temporada néo
poderdo mais jogar e nao estdo autorizados a participar de
nenhum jogo futuro.

- Quaisquer métodos que o jogador/time utilizar para burlar as
regras do torneio ou o bom senso da competitividade, todo o
time composto por jogadores estarao desclassificados do torneio
e nao poderao participar do torneio por 5 (Cinco) edigbes de
torneios organizados pela JUPITERKING.

- E proibido o compartilhamento de contas entre jogadores.

- Os casos conhecidos de compartiihamento de contas estarao
sujeitos a penalidades a critério da Organizacdo JUPITERKING

21 Composicao dos Times

A composicao dos times dentro de partida ndo devera exceder o
elo do torneio, sendo que os jogadores participantes devem
atender todos os requisitos abaixo:

» Elo temporada atual - Fila Solo/Duo

» Fila Solo/Duo - Contendo 100 partidas.
» Conta superior ao nivel 130.

» Elo temporada atual - Free Elo.



https://jupiterking.com.br/cadastre-se-gratuitamente/

2.2 Dever do Atleta e Equipe

Todo jogador sera inscrito informando completamente todos os
dados solicitados no formulario de inscrigdo. A falta de algum
dado, ou dado inserido incorretamente, intencionalmente ou néo,
pode acarretar em punicoes a equipe, conforme tabela de
puni¢des anexa a esse regulamento.

O jogador deve concordar com o regulamento por inteiro para
poder participar do torneio. O regulamento estara disponivel no
momento da inscricdo para consulta, e ao se inscrever o jogador
assume que concorda com todos os termos aqui presentes.

Os jogadores concordam que podem ter solicitado documentos
comprobatorios de identidade, como copia de documentos, ou
situagdo. Os jogadores concordam que suas contas podem ser
denunciadas a Riot Games a qualquer sinal de
compartilhamento de contas, pois isso infringe, ndo s6 o
regulamento da JupiterKing Armagedon, mas os termos de
uso da conta.

Inscricao
As inscrigdes do campeonato terdo inicio no inicio 22/03/2022 as

06h e estardo abertas dois dias antes do torneio as 23:59h.
Devem ser feitas por meio do link abaixo:

https://my.forms.app/calendario-torneios/formulario-armagedon

O campeonato tera o nimero limitado de 48 times.

As equipes que ndo se inscrevem no periodo assinalado, ndo
seré&o aceitas!

3.1 Inscricdo Regular

Utilizar um ou mais jogadores irregulares, dentro dos nossos
critérios, resultara em desclassificagao do time por completo.

As equipes que n&o pagarem no periodo definido, ndo seréo
aceitas!


https://my.forms.app/calendario-torneios/formulario-armagedon
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Qualquer tipo de dificuldade ou notando equivoco na inscrigao, é
de responsabilidade dos inscritos realizar a imediata corregéo ou
contactagdo com algum moderador. Apds inicio do torneio -
Sorteio ndo haverdo mudancgas, salvo casos extraordinarios.

Cada equipe deve inscrever 05 jogadores titulares e ter até no
maximo 2 representantes, sendo os mesmos tendo o limite de:
05 Jogadores Principais (Obrigatorio “5”)

02 Jogadores Reservas (Opcional)

02 Técnicos (Manager/Coach/Analista) - (Obrigatorio “17)

Coach, Assistente ou qualquer outro membro da comisséo
técnica NAO é jogador escalavel nas partidas, independente de
qualquer motivo.

3.2 Inscricdo Emergencial

Em casos especiais, substituicdbes e/ou inscrigdes
extraordinarias podem ser autorizadas ou impostas pela
organizacao. Tais casos especiais podem se caracterizar por
(mas nao se limitam a) 6bito, incapacidade de jogar, suspenséo
ou banimento em resultado da violagdo de uma ou mais regras.

Inscricbes decorrentes desta regra, qual seja, substituicbes e/ou
inscricoes extraordinarias nao ficam restritas ao numero de
rodadas limite para inscricées.

Jogadores ndo podem ser emprestados em hipétese alguma ao
longo de um torneio. Os jogadores devem atuar somente na
equipe pela qual foram inscritos.

- Emergéncia médica (devidamente justificadas e
comprovadas por meio de declaragdo médica)

- Obito préprio, de Familiar ou parceiro de
relacionamento devidamente comprovados.

- Convocagéo para servigos militares obrigatérios e/ou
convocagdo para intimacdo e/ou demais situacdes
juridicas.

Com esses devidos esclarecimentos, o jogo sera
reagendado de acordo com a organizagao do torneio.
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3.3 Pagamento

O valor de inscricdo é de R$150,00 (Cento e Cinquenta Reais)
por equipe (em um unico pagamento), pode ser feito através de
qualquer método de pagamento de acordo com os idealizadores
JUPITERKING e a equipe solicitante.

O pagamento pode ser realizado diretamente pela chave pix
pelo valor acima em 48 9 8458 8402 . Caso o0 pagamento nio

seja por pix contactar por email ou discord a administracao.

Deve ser citado o time e o campeonato. Contactar adm para
duvidas.

Premiacao

A premiagao segue o formato a seguir, sendo:

Colocagao Premiagao Total

1° Lugar 4000,00 R$
2° Lugar 1000,00 R$
3° Lugar Entrada na Préxima Edigdo Armagedon

Tabela 01 - Premiagao
(A vaga é para a organizac¢do, ndo para os jogadores/ capitdo).

4.1 Premiagao Extraordinaria

Caso nao tenha conseguido a totalidade de times inscritos (48
times) havera uma nova reestruturacdo do valor de premiacgao
de acordo com o valor inscrito, se for superior a 20 times
inscritos.

A estruturacido do torneio com calendario e formato do torneio
sera também estruturada.

5. Formato do Campeonato
O campeonato sera disputado em formato de grupos, no qual as
equipes em suas respectivas sementes sorteadas enfrentardo

outras sementes sorteadas em modo MD1 em turno (IDA),
classificando os quatro primeiros de cada chave.
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Das quartas de finais em diante, o formato passara a ser MD3
até a final mudando para MD5. Serdo abertas inscrigoes para
até 48 times.

51 Datas e Horarios

Todos os sorteios e divulgacao de resultados serdo postados
pelos canais de comunicacdo da JUPITERKING no discord e
demais midias sociais, sendo os sorteios assistidos pelos
Capitdes e Staff da Organizacdo Inscrita. Os inscritos se
responsabilizam em saber corretamente o Cronograma Oficial
da JUPITERKING, sendo qualquer tipo de alteragdo sera
avisado com antecedéncia de 1 (um) dia antes da partida em
Nnossos canais oficiais.

Sorteio : 09/06/2022 as 21h.

Partidas (MD1): Sextas (19h as 22h), Sabado (17h as 20h) e
Domingo (17h as 20h). (Modo Turno).

Fase Oitavas de Finais (MD3): Sabado, inicio as 17h.
Fase Quartas de Finais (MD3): Domingo, inicio as 17h.
Fase Semi-Final (MD3): Sexta, inicio as 20h.

Fase 3° Colocado (MD3): Sabado, inicio as 18h.

Final (MD5): Domingo, inicio 16h.
* O horario pode ser modificado pela organizagao.

5.2 Horario das Partidas

SEMANA 01

SEXTA

SABADO

DOMINGO

19h - TURNO 1 (IDA)

17h - TURNO 4 (IDA) | 17h - TURNO 7 (IDA)

20h - TURNO 2 (IDA)

18h - TURNO 5 (IDA) | 18h - TURNO 8 (IDA)

21h - TURNO 3 (IDA)

19h - TURNO 6 (IDA) | 19h - TURNO 9 (IDA)

.\

Tabela 02 - Semana 1
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SEMANA 02

SEXTA SABADO DOMINGO
19h - TURNO 10 (IDA) 18h - MD3 17h - MD3
01 a0 08 Q1 ao Q4

20h - TURNO 11 (IDA)

Tabela 03 - Semana 2

SEMANA 03

SEXTA SABADO DOMINGO
20h - MD3 18h - MD3 16h - MD5
SEMI 1 e SEMI 2 3° Colocado FINAL

Tabela 04 - Semana 3 - Fase Final
53 Sistema de Pontos

O torneio se baseia no formato fase de grupos e depois
passando para a etapa mata-mata, onde os times enfrentam
todos do mesmo grupo onde classifica os quatro primeiros de
cada grupo para a fase eliminatéria. Os demais times séo
eliminados e convidados para participar das proximas edicoes.
Cada partida seguira o seguinte critério de pontos listado abaixo:

CRITERIO DE PONTOS
Vitoria + 3 Pontos

Derrota + 1 Ponto

Derrota por W.O - 1 Ponto

Tabela 05 - Critério de pontos

Esses valores de pontuacdo estdo definidos e nao serdo
modificados ou alterados.
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54 Fase de Grupos

FASE DE GRUPOS - ARMAGEDON

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D

TIME 5A TIME 5B TIME 5C TIME 5D
TIME 6A TIME 6B TIME 6C TIME 6D
TIME 7A TIME 7B TIME 7C TIME 7D
TIME 8A TIME 8B TIME 8C TIME 8D
TIME 9A TIME 9B TIME 9C TIME 9D
TIME 10A TIME 10B TIME 10C TIME 10D
TIME 1A TIME 11B TIME 11C TIME 11D
TIME 12A TIME 12B TIME 12C TIME 12D

Tabela 06 - Critério de pontos
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ELIMINATORIAS - ARMAGEDON

Oitavas-de-Finais | 1° Colocado Grupo A
o1 Quartas (Q1)
4° Colocado Grupo D
Oitavas-de-Finais | 2° Colocado Grupo A 01 x 02
02
3° Colocado Grupo D
Oitavas-de-Finais | 1° Colocado Grupo D
ok Quartas (Q2)
4° Colocado Grupo A
Oitavas-de-Finais | 2 Colocado Grupo D 03 x 04
04
3° Colocado Grupo A
Quartas (Q3)
Oitavas-de-Finais | 2° Colocado Grupo B 05 x 06
06
3° Colocado Grupo C
Quartas (Q4)
Oitavas-de-Finais | 2° Colocado Grupo C 07 x 08
o8
3° Colocado Grupo B
Tabela 07 - Torneio Fase de Mata-Mata
6. Check-In

Check-In: No inicio, quando os times estiverem prontos para iniciar, o
juiz da partida ira ordenar o comego do jogo. Essencial a espera desse
comando, pois 0 mesmo ira checar os jogadores.

6.1 Pontualidade

As partidas da etapa qualificatéria irdo contar com um check-in
de partida de até 15 minutos, iniciando a partida
obrigatoriamente no horario marcado em “Tabela 03 - Semana
17, “Tabela 04 - Semana 2” e “Tabela 05 - Semana 3 - Fase
Final”.
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Caso esse tempo expire e alguma equipe ainda nao tenha feito
o check-in, ela sofrera derrota automaticamente.

A Organizacdo do Campeonato nao se responsabiliza por
derrotas decorrentes de falta de conhecimento das regras,
calendario ou falha técnica jogador/jogadores por motivos de
forga maior.

6.2 Formacéao do Lobby

Os jogos do campeonato Armagedon serao feitos por meio de
uma “Partida Personalizada” dentro do jogo no modo torneio. O
time que comeca no Blue Side DEVERA abrir o lobby e convidar
0s jogadores do outro time.

A configuragdo da partida personalizada deve seguir as
seguintes instru¢des (botao “Opgdes”):

° Modo Torneio: Ligado;

° Permitir espectadores: Ligado;

Quem ¢é a parte Superior do confronto da semente jogara no
lado azul na série MD1.

Nas Quartas-de-Finais e Semifinais (MD3) a equipe da parte
de cima da tabela ira jogar o lado azul no primeiro jogo, o
oponente no lado azul segundo jogo e se tiver terceira partida a
equipe que venceu o primeiro confronto escolhe o lado do
terceiro e ultimo jogo.

Na final (MD5) quem decide o lado da terceira partida e ultima
partida € quem venceu a primeira partida da série. Quem decide
a quarta partida da série € quem perdeu a primeira partida.
Comecgando alternando lado azul pelo time superior do
confronto.

6.3 Lobby In-Game e Comunicagéo

O inicio da partida se dara com a confirmagdo de ambas as
equipes com seu devido representante no chat. O jogo so tera
seu inicio com a autorizagdo da Staff do torneio. E permitida a
conversa entre os jogadores. Apos a entrada da Staff do torneio
no canal de voz, somente o representante comunicara no canal
de chat do lobby da partida.

15



6.4 Instrugéo dos Picks e Bans

Na modalidade League of Legends, ndo ha restricdbes na
utilizacao dos heréis pelas equipes. Cada jogador pode escolher
e banir qualquer heréi que lhe convém, durante a fase de
preparagao no proprio jogo.

Nao é permitido a utilizagao de site de terceiros para picks e
bans.

6.5 Direito do Coach

e Podem participar dos picks e bans. (Deve abandonar até
no maximo o fim da tela de carregamento da partida).

e Podem participar das reunides entre as fases do torneio
para um feedback do Torneio.

6.6 Substituicdo de Jogadores

Cada equipe é responsavel por sua escalagado de jogadores e
nenhuma alteragéo pode ser feita apds o inicio do campeonato.
E permitida a inscricdo de jogadores reservas até o limite
comportado pela plataforma de inscricdes do site e eles poderao
ser utilizados durante o campeonato.

Qualquer equipe que alterar sua escalacdo de todos os atletas
apos o inicio da primeira partida ou que jogar com um quadro de
jogadores diferente do que foi inscrito, sera desclassificada do
campeonato.

Caso necessario, a equipe prejudicada devera apresentar
provas (screenshots etc.) para que seja definido se houve
alguma infragdo desta regra. Todas as equipes devem iniciar a
partida com o time completo (cinco jogadores).

6.7 Critério de Pause

Em caso de problemas técnicos, cada time podera utilizar até 10
minutos de pause por partida.

O time que pausar a partida devera informar o time adversario
caso solicitado o motivo imediatamente.

16



Nao tem limite de quantidade de pause, somente a regra de 10
minutos de pause por time por partida e ndo pode ser pausado
durante uma team fight.

Caso ultrapasse o tempo permitido, o pause devera ser retirado
e a partida prosseguira. Os jogadores poderdo retornar
normalmente no decorrer da partida.

Em casos de ofensas, provocacgbes, desrespeito, racismo,
homofobia, ou qualquer comportamento considerado
antidesportivo, o mesmo sera punido individualmente pela
administracado do torneio.

Todos os regulamentos de chat também se aplicam para nosso
Discord, Lobby de partida e qualquer outro meio usado para
contato entre times ou com a administragao do torneio.

O chat /all deve seguir as normas de conduta e espirito
competitivo

Times que removerem pauses da partida, sem comunicagao,
estdo sujeitos a serem penalizados. O jogo s6 deve ser
retomado com o consentimento dos dois times, exceto em casos
de tempo de pausa excedido, e apds aviso da equipe que for
remover o pause.

Ambas as equipes tém o limite de "pausa" de 10 minutos por
equipe em partida. Caso ultrapasse fica a critério dos
administradores ver o motivo para definicao final.

Uma vez a partida iniciada, com campedes selecionados, caso
um jogador ndo conecte na partida podera ser refeita uma vez
por time o lobby uma unica vez, com os mesmos picks, bans,
runas, spells. No entanto, se o problema persistir e for decidido
que se trata de forca maior (falta do pacote de banda, falta de
luz e afins) sera W.O.

6.8 Emoji / Maestrias

Nao havera punigdo, vocé tem permissao de ocultar isso dentro
do jogo. Caso duvida de como fazer o mesmo contactar a |
Assisténcia JUPITERKING no discord oficial que ajudaremos

como fazé-lo.
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7.

6.9 Finalizag&o da Partida

Finalizagao da Partida: Independente da partida da série, a
equipe vencedora devera postar o resultado da partida no canal
@ | Resultados JUPITERKING. Para assim, efetivar a vitoria da
sua equipe.

Configuragao da Partida

A configuracdo da partida personalizada deve seguir as seguintes
instrugdes (botao “Opgdes”):

Modo Torneio: Ligado;
Permitir espectadores: Ligado;

71 Patchs

Via de regra,todos os jogos acontecerdo no servidor brasileiro
de league of legends, e as partidas ocorrerdo na atualizagao
(“patch”) mais atual do servidor e com os mesmos Campedes e
condi¢des disponiveis no servidor convencional

7.2 Falha Técnica de Equipamentos

A responsabilidade da manutencdo de seus equipamentos e
conexoes € inteiramente de cada jogador.

7.3 Queda e Impossibilidade de Volta durante o Picks e bans

Qualquer jogador que porventura tenha problema durante a
selecdo de campedes e ndo consiga voltar devido a problemas
técnicos, pode ser substituido. Nesses casos sera feito um
Remake completo dos picks e bans.

7.4 Restricdes de elementos durante o Jogo
Qualquer restricdo imposta ao jogo no patch (desabilitar algum
campedo, feitico, runa), sera valido para o torneio, seguindo o

mesmo, ndo tirando a sua validade.

Campedes recém langados serao permitidos de serem jogados,
entdo poderao ser escolhidos.
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7.5 Selecao de Campedes

Caso um jogador escolha um campeédo por acidente ou nao
consiga selecionar seu campeao por motivos de conexao,
servidor ou problemas no cliente, o capitdo deve
IMEDIATAMENTE comunicar a organizagdo do ocorrido com
print. Refazendo os picks e bans exatamente como estavam até
aquele momento.

Caso o campedo ja tenha sido selecionado sem o print de
queda/problema antes do lock, o pick sera considerado.

Caso o campedo nao tenha sido selecionado com o print de
queda/problema, segue com um novo lobby, com a mesma
ordem de picks, bans até o momento da queda.

7.6 Troca de Campedes, Runa, Feitico

As equipes devem completar todas as trocas, runas e selegdes
antes da marca de 20 segundos durante a fase de trocas. Caso
nao consigam trocar até a marca dos 20 segundos, por qualquer
motivo, podem sair do saguao e informar o ocorrido; Ndo havera
reinicio da partida (remake) caso o jogador fique com o
campeao, runa ou feitico errado.

7.7 Inicio do Jogo com Erros

Caso ocorra um Bug Splat, desconexado ou qualquer outra falha
que interrompa o processo de iniciagdo do jogo e previna um
jogador de se conectar a um jogo no inicio dele, a partida deve
ser imediatamente pausada até que os 10 jogadores se
conectem a partida. Se isso nao for possivel , a partida devera
ser refeita, com os mesmos picks para os mesmos jogadores.

Se nao for possivel realizar na mesma data, esta deve ser
refeita em outra data, mas mantendo os mesmos picks para os
mesmos jogadores.

Sorteio

Todos os sorteios e divulgacdo de resultados serdo postados
pelos canais de comunicacao da JUPITERKING no discord e
demais midias sociais, sendo os sorteios assistidos pelos

Capitaes e Staff da Organizacao Inscrita.
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10.

Sorteio : 09/06/2022 as 21h.
Local: https://twitch.tv/jupiterkingtv

Transmisséao
9.1 Sorteio da Partida de Transmisséo
Sera transmitida em https://www.twitch.tv/jupiterkingty as

partidas sorteadas pela JUPITERKING nas demais etapas da
competicéo.

9.2 Utilizacdo do Chat de Transmissao

Nao utilize o chat da transmissdo para difamar, ofender um
jogador, staff ou organizacao.

9.3 Transmissao feita pela Organizagao Participante

As demais partidas podem ser transmitidas pelas suas proprias
organizac¢des desde que tenha o simbolo da jupiterking no canto
da transmissédo ocupando 8% da tela (tamanho do mini mapa),
caso nao atenda o critério a organizagcdo esta sujeita a
desclassificacdo. As partidas sorteadas pela JUPITERKING
para transmissdo néo poderdo ser transmitidas pela sua
organizagao.

Comportamento

O Moderador do campeonato tera a ultima palavra sobre qualquer
decisao.

Prezamos pelo bom senso das equipes e time, ndo faga a integridade
da organizacdo ser questionada, nao deve haver smurfs no
campeonato.

10.1  Comportamento Antidesportivo

Caso alguma equipe tenha qualquer comportamento indesejado
e as provas necessarias sejam apresentadas, a equipe ou
jogador poderao ser punidos apdés a avaliagdo de um
administrador de campeonato.
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Comportamentos Antidesportivos incluem, mas nao se limitam,
as seguintes praticas:

e Toxicidade e Discursos de 6dio
e Discriminagao e Assédio
e Match-fixing e Hacks

e Abuso de bugs

10.1.1 Aliciamento

Nenhum membro de equipe ou afiliado de uma equipe
pode solicitar, ou fazer uma oferta a um membro de
outra equipe que esteja competindo, ou encorajar o
jogador ou membro de uma equipe a terminar seu
vinculo com sua equipe atual sem contatar primeiro o
capitdo da equipe adversaria.

Configura-se aliciamento quando um jogador que ainda
esta inscrito por uma equipe e a equipe ainda esteja ativa
em algum torneio da liga (ou seja, com jogos futuros
agendados/previstos) € contatado por outra equipe
diretamente, sem que o CEO tenha ciéncia.

10.1.2 Suborno

Nenhum membro da equipe pode oferecer qualquer
presente ou recompensa a jogador, capitdo, organizacdo
ou pessoas conectadas a essas pessoas em troca de
favores, ou na tentativa de derrotar a equipe adversaria

10.1.3 Compartilhamento de Conta

Nenhum membro de equipe ou staff podera compartilhar
sua conta para um jogador externo jogue/participe no seu
lugar, a conta cadastrada no torneio sera e tera o fim
pelo seu usuario, devidamente registrado no site da
competicdo e demais informagdes necessarias.

10.14 Discriminacao e Difamacgao

Membros das equipes ndo podem ofender a dignidade
ou integridade de um pais, pessoa ou um grupo de
pessoas, equipes ou jogadores por meio de palavras
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ou atos de desprezo ou agdes de raga, cor de pele, etnia,
nacdo, origem social, género, lingua, religido, opinido
politica ou qualquer outra opinido, status financeiro,
orientacao sexual, idade ou qualquer outro status que
define uma pessoa.

10.1.5 Presentes

Nenhum membro de uma equipe pode aceitar
presentes, recompensas Ou COMpPEeNsagao por Servigos
prometidos, prestados ou a ser prestados que tenham
relagdo com a competicao, incluindo servico relacionado
a derrotar ou tentativa de derrotar uma equipe
adversaria ou servicos designados como “entregar”, ou
arranjar uma partida. A Unica exce¢do dessa regra serd no
caso de uma compensacao paga por um membro de sua
equipe para casos de vitéria ou atingir metas
estabelecidas.

10.1.6 Arranjar Partidas

Nenhum membro de uma equipe pode oferecer,
concordar, conspirar ou tentar influenciar o resultado de
um jogo ou partida .

10.1.7 Denuncias Contra Equipes/Players

As equipes que se sentirem lesadas por qualquer jogador
ou equipe devem apresentar denuncia a organizagao,
com prints e provas do ocorrido. O resultado cabe
recurso interno, desde que com novos argumentos.

10.1.8 Hacking

Hacking é definido por qualquer alteracdo ou
modificacdo feita no cliente do League of Legends por
jogador, time, ou qualquer pessoa que tenha agido em
nome de um jogador ou time.
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11.

12.

10.1.9 W.O

O W.0O. sé acontecera ap6s a organizacao do torneio
verificar que n3ao ha 5 jogadores de uma equipe
disponiveis no hordrio da partida, passado a tolerancia de
10 minutos e sem justificativas plausiveis.

10.1.10 Conspiragao

Conspiracao é definida como qualquer acordo entre dois
(2) ou mais jogadores e/ou equipes que tem como
finalidade prejudicar outra equipe ou jogador
Sendo:
- Jogo leve, que é definido por um acordo entre
dois (2) ou mais jogadores para ndo atacar,
impedir, ou de qualquer maneira jogar de uma
maneira razoavelmente diferente de um modo
competitivo.
- Pré-acordo para divisdo de premiagdo e/ou
qualquer outra forma de compensacgao
- Perder propositalmente um jogo por
compensagdo, ou por qualquer outra razdo tentar
induzir um jogador a fazer o mesmo.

Formulario de Denuncias

Quem se sentir lesado em virtude de qualquer situacao
pertinente e desagradavel em questdo. Pode preencher este
formulario de denuncias (LINK: ) que o motivo sera averiguado.

Punicbes

Nao sera utilizado o “poder” da organizagdo para punir sem
algum motivo prévio, utilizaremos do bom senso para 0 mesmo,
no entanto ndo desejamos isso, queremos um ambiente
competitivo com total integridade dos seus participantes.

Caso alguma infragdo seja cometida, os administradores do
campeonato irdo analisar a denuncia e aplicar as penalidades
necessarias. O Moderador do campeonato tera a ultima
palavra sobre qualquer decisao.
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Prezamos pelo bom senso das equipes e time, ndo faca a
integridade da organizagdo ser questionada, ndo deve haver
smurfs no campeonato.

12.1  Punicao para Equipe

As penalidades explicadas abaixo e na tabela, servem como
referéncia

- Adverténcia Verbal

- Perda da escolha de lado para o Jogo atual e/ou futuros

- Perda de campedes para o Jogo atual e/ou futuros

- Perda de Premiacao - Perda de Jogos

- Perda de Séries

- Suspensbdes

- Desclassificagcbes

InfracGes repetidas ou graves (abusos, ofensas, etc) estdo
sujeitas a escalacdo de penalidades, até, e incluindo, a
desclassificacdo de eventos futuros e/ou banimento dos eventos
da pagina por tempo indeterminado.

12.2  Punigéo para Organizagéo

1 - Valor da inscriggo + R$ 100,00 por jogo restante da
competicao.

2 - R$ 50,00 por jogo restante na competigao.

O responsavel pela equipe arcara com quaisquer valores a
serem pagos e pode ser feito protesto em cartério referente a
esse contrato.

Essa situacao s6 se encaixa em casos “extremos” como pode

ser visto na Tabela 08 - Modelo de Punigcbes como pode ser
visto a sequir.
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12.3 Modelo de Punigéo

Infragao Penalidade Caso
Se negar a cumprir o calendario do torneio por Exclus&o do time no Severo
qualquer motivo ndo previsto no regulamento campeonato Armagedon
Jogadores menor de idade sem autorizacéo Remocao do jogador Moderado
devida dos pais ou responsaveis
Realizar transmiss&o de jogo paralela a oficial Multa de R$ 50,00 pagas | Moderado
sem autorizacao prévia do streamer oficial/ a organizagao e ao time
organizagao oponente
N&o pagamento da taxa de inscricdo até o inicio | Exclus&o do time no Severo
do torneio (no sorteio) campeonato Armagedon
Auséncia do Representante no Grupo do Exclusao do time no Severo
Whatsapp do Campeonato e reunides pré campeonato Armagedon
agendadas com a organizagao
Auséncia dos jogadores titulares no discord W.0 Moderado
oficial do torneio no momento das partidas
Presenca de jogadores adicionais, staff ou 12 -1 Ban Leve
jogadores nao atuantes durante uma partida, 22 — Todos os Bans
apos o inicio da mesma (tela de carregamento 32 em diante — WO
do jogo)
Informacgéo de dados incompletos no formulario
de inscrigéo e site do torneio Inelegibilidade do jogador | Leve
até a sua regularizacéo
Omissao de dados no formulario de inscricao
Informacéo de dados falsos no momento da Remocao do jogador Moderado
inscricao
Ter a conta banida por compartilhamento de Banimento do jogador Severo
contas
Inscrever mais de 7 jogadores no torneio Inelegibilidade do 11° Leve
jogador em diante
Atraso em comparecimento de 5 jogadores na Perda do direito ao pause. | Leve
sala de partida por mais de 15 minutos em
relagdo ao horario original.
Pausa Excessiva (tempo) ou Irregular (em lutas) | Perda do pause pelo resto | Moderado

do campeonato
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Conspiragao Banimento dos jogadores | Severo
envolvidos por 1 ano.
Eliminacao das 2 equipes.
Banimento das 2 equipes
por 1 ano.
Falta de Integridade Competitiva Suspensao por 1 partida Moderado
do jogador por incidéncia.
Hacking Banimento permanente Severo
Compartilhamento de Contas em jogos oficiais Banimento permanente Severo
Demais comportamentos nocivos: Apresentadas as provas, Moderado a
(Ofensa, Difamagao, Injuria, Discursos de 6dio, | defesas e argumentagbes | Severo
Assédio, Crime contra a Honra, Sexismo, do caso.
Misoginia e etc...) Decisado da direcéo
Declaracao Publica contra Organizacao do Suspensao definida, Severo
Torneio ou Parceiros. Na forma de denegrir a conforme impacto da
imagem. (sendo jogador ou organizagao) declaracao
Troca de Nick Suspensao do jogador em | Leve
2 partidas ou retorno ao
nick cadastrado no torneio
Desisténcia no meio da competicao. Banimento permanente do | Severo
torneio
N&o ter o minimo de jogos PvP gerenciados. Primeira ocorréncia: perda | Moderado
de 2 bans.
Segunda ocorréncia:
perda de todos os bans.
Demais ocorréncias:
jogador sera
impossibilitado de jogar.
Atividade Criminosa Banimento permanente. Severo

(Suborno, Aliciamento, Presentes, Arranjar
Partidas e etc...)

Tabela 08 - Modelo de Punigdes

13. Regras Finais

Todas duvidas, se ainda assim existirem, sobre o suporte ao
evento, antes, durante e apds o mesmo, deverdo ser enviadas
aos administradores ou para aqueles que estiverem no canal de
suporte referente ao evento em questao no Discord ou e-mail

(contato@jupiterking.com).
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13.1 Reivindicagbes

Caso alguma situagéo indesejada seja detectada na partida, a
equipe deve entrar em contato com a Organizagao do
campeonato imediatamente e explicar o ocorrido. Reclamagdes
feitas apdés 10 minutos do final de uma partida serdo
desconsideradas.

Nao havera reembolso.
13.2 Fair Play

Fair Play: vocé esta assumindo seus riscos. A organizagao n&o
se responsabiliza pela boa vontade alheia, vocé ainda esta
sujeito ao regulamento do evento.

13.3 Mudltiplos Times

A verificagdo do seu time e do time adversario é de
responsabilidade de cada jogador. Caso repassado para Staff da
organizac¢ao ou notado pela mesma irregularidade o time inteiro
€ eliminado do torneio.

Essa irregularidade se dara sendo o mesmo jogador inscrito em
mais times, o time iniciar com jogadores diferentes. Entre outros.

Utilizar um ou mais jogadores irregulares, dentro dos nossos
critérios, resultara em desclassificagdo do time por completo.

13.4 Interesse do Campeonato

A organizacdo pode, a qualquer tempo, agir com a autoridade
necessaria para preservar os interesses do campeonato e seus
parceiros.

Esse poder ndo é restrito pela falta de elementos especificos
neste documento. Os organizadores podem usar qualquer forma
de acdo punitiva disponivel contra qualquer entidade ou
individuo que ndo tenha uma conduta condizente com os
melhores interesses da competic3do.
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Casos néo previstos nas regras estdo sujeitos ao julgamento da
administracdo e coordenagdo do campeonato. Todas as
decisbes sdo tomadas em cima da légica, bom senso, da
competitividade e neutralidade profissional sobre os times e
jogadores presentes no momento.

13.5 Dduvidas

Email para contato -

thiago@jupiterking.com ou contato@jupiterking.com

Discord JUPITERKING Torneios -
hitps://discord.gg/gmRNWyRs5d

13.6 Mudancga de Nick

A organizagdo apos inscrever o jogador com demais registros
corretos e coerentes e efetuar o pagamento esta ciente que o
jogador nado podera mudar seu nick até o fim do torneio
Armagedon.

13.7 Informagdes do Time Inscrito

As informagdes dos times inscritos como:
Logo do Time

OPGG do time

Midias Sociais
Demais informacgoes

Estardo na aba especifica do servidor oficial do torneio.
chamada Informagdes Times

EM NOME DA JUPITERKING E-SPORTS BOA SORTE A TODOS OS TIMES
INSCRITOS! CONTAMOS COM SUA PARTICIPAGAO E OBRIGADO!!!

.\

VAMOS ALEM DO NEXUS!
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